HARD CARD CGF
Stalé podminky soutézi a mistni pravidla platna od roku 2026

1. Tresty
Neni-li uvedeno jinak, je trestem za poruseni mistniho pravidla vSeobecny trest.

Néktera mistni pravidla pouZzivaji alternativni stupnici trestq, kterd je definovana takto:
Prvni pfipad:  Ustni varovani rozhodcéiho véetné upozornéni na dalsi sankce
Druhy ptipad: jedna trestna rana
Treti pfipad:  vSeobecny trest (ztrata jamky / dvé trestné rany)
Ctvrty pfipad: diskvalifikace

V pfipadé poruseni mistniho pravidla mezi jamkami se trest vztahuje na nasledujici jamku.

2. Kodex chovani (Pravidlo 1.2b)

Od vSech hracl se ocekava, Ze budou za vsech okolnosti dodrzovat Pravidla golfu i provozni fad hristé, dbat zasad bezpecnosti
s ohledem na vSechny osoby na hfisti, brat ohledy na ostatni hrace, hrat ve svizném tempu, pecovat o hfisté a za vSech
okolnosti vykazovat respekt nejenom vici ostatnim hracélim, ale i vSem osobam podilejicim se na organizaci soutéze.

Trest za poruseni kodexu chovani: Viz stupnice alternativnich trestd v odstavci 1.

V pfipadé zavazného poruseni téchto zasad muze Soutézni vybor hrace diskvalifikovat bez ohledu na to, zda hradi byl jiz
v tomto ohledu udélen néjaky trest ¢i nikoli.

3. Vymezeni holi a mica (Pravidlo 4.1a a 4.23, G-1, G-3)

a) Kazdy drajvr, se kterym hra¢ hraje rany, musi mit hlavu hole, uréenou modelem a Ghlem naklonu uderové plochy, ktera je
uvedena na aktualnim ,Seznamu vyhovujicich hlav drajvr(“ (List of Conforming Driver Heads) vydavaném R&A.
Vyjimka: Drajvry s hlavou hole vyrobenou pfed rokem 1999 maji vyjimku z tohoto mistniho pravidla.
Pozndmka 1: Jestlize hrac pouze nese drajvr nevyhovujici tomuto mistnimu pravidlu, ale nezahraje s nim Zzadnou ranu,
neobdrzi Zadny trest podle tohoto mistniho pravidla.
Pozndmka 2: Toto mistni pravidlo neplati pro turnaje, které nejsou zafazeny do Oficidlniho amatérského Zeb¥icku CGF.

b) Pro hrani ran musi hrac¢ pouzivat mic, ktery je uveden na aktualnim ,,Seznamu vyhovujicich golfovych mica“ (List of
Conforming Golf Balls) vydavaném R&A.
Poznamka: Jestlize je spustén, vracen nebo umistén mic, ktery neni na Seznamu vyhovujicich micd, ale nebyl dosud
odehran, mlze hrac toto pochybeni beztrestné napravit podle Pravidla 14.5.

Trest za poruseni mistniho pravidla: Diskvalifikace

Poznamka: Uvedené seznamy jsou priibézné aktualizovany a lze je nalézt na RandA.org.

4. Cviceni na hristi (Pravidlo 5.2, I-1)
Pravidlo 5.2 je upraveno takto: BEhem soutézZe (bez ohledu na to, jde-li o hru na jamky nebo o hru na rany) hra¢ nesmi pred
kolem ani mezi koly cvicit kdekoli na hfisti vyjma k tomu urcenych cvicnych ploch.

Trest za poruseni mistniho pravidla: Viz trest u Pravidla 5.2b.

5. Cas startu (Pravidlo 5.3)

Po uzavérce prihlasek do soutéZe jednotlivcd na serveru CGF Soutéini vybor nejpozdéji do 19,00 hod. tého? dne provede
aktualizaci seznamu pftijatych hracl a soucasné zverejni Uplny seznam a poradi nahradnik( ve vSech vypsanych kategoriich.

V seznamu nahradnikd budou uvedeny potfebné kontakty a zplsob, jakym nahradnici mohou potvrdit svij zajem hrat, pokud
se do kondani soutéZe uvolni misto. Oficialni startovni listina bude vyvé$ena na serveru CGF, popf. i v misté konani soutéze
nejpozdéji v 19,00 hod. dva dny pred zahajenim soutéze.
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6. Tempo hry (Pravidlo 5.6b, K-1, K-2, K-3)

Soutézni vybor urci a vyvési ¢asovy plan nebo ¢asovy limit na oficialni nasténce. Prvni skupina startovniho bloku je ve zpozdéni,
jestlize je ve zpoZdéni oproti svému ¢asovému planu, a kazda dalsi skupina je ve zpozdéni, jestlize jeji Casova ztrata oproti
predchozi skupiné je vétsi nez jeji startovni interval. JestliZe je skupina ve zpoZdéni, mize byt hrac¢dm v dané skupiné
individualné méren ¢as na provedeni rany. V takovém pripadé bude hrac¢ povazovan za hrdce se zpozdénim, jestlize prekroci
40 sekund od pocatku méreni, resp. 60 sekund, pokud jde o tzv. ,,prvni ranu ve skupiné“. Méreni hracl ve skupiné skonci,
jakmile skupina doZene své zpozdéni.

Cas na odehrani rany mize byt hra¢lim navic méren kdykoli, a to i kdyzZ jejich skupina neni ve zpozdéni. V takovém pfipadé
bude hra¢ povazovan za hrace se zpozdénim, jestlize prekroci 90 sekund od pocatku méreni.

Jakékoli zjiSténé zpozdéni hrace se v ramci daného kola nadale zapocitava, a to i kdyZ jeho skupina doZene pfipadné zpozdéni.
Trest za poruseni mistniho pravidla (pfekroceni ¢asového limitu): Viz stupnice alternativnich tresti v odstavci 1.

Poznamky:
a) Hrac nemusi byt upozornén na to, Ze je méfen. Hradi si této moznosti musi byt sami védomi.

b) Méfeni hrace zapocne v okamziku, kdy rozhodc¢i usoudi, Ze mél dostatecny cas k tomu, aby dosSel ke svému mici, je na radé,
aby hral, a nic mu v tom nebrani ani ho nerusi. Na jamkovisti hra¢ dostane navic dostatek ¢asu na to, aby oznacil, zved|,
oCistil a vratil svlj mic a opravil poSkozeni nebo odstranil volné prirodni predméty ve svém sméru hry. Cas na ziskani a
vyhodnoceni vzdalenostnich tdaja se ale jiz zapoéitava do prislusného éasového limitu, stejné jako zkoumani patu
z kterékoli pozice nebo Uprava nasmérovani mice na jamkovisti.

c) V urcitych pripadech mohou byt méreni pouze néktefi hraci ve skupiné.

d) Za vyjimecnych okolnosti rozhodéi mizZe poskytnout vyjimku z tohoto mistniho pravidla.

7. Signaly pfi zastaveni hry (Pravidlo 5.7, J-1)

Signdly pouzivané Soutéznim vyborem k zastaveni a obnoveni hry:
OkamfZité zastaveni hry: Jeden dlouhy zvukovy signal.
Zastaveni hry: Tti po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.
Obnoveni hry: Dva po sobé jdouci zvukové signdly, opakované.

Poznamky:
a) Hrac muize sam prerusit hru, pokud se obava nebezpeci blesku.

b) Jestlize hra byla prerusena z divodu nebezpecné situace, znamena to zaroven okamzité uzavieni veskerych cviénych ploch,
a to aZz do odvolani Soutéznim vyborem.

8. Doprava (Pravidlo 4.3a, G-6)

Hrac ani jeho nosi¢ nesmi béhem kola vyuzit Zadny zplsob motorizované dopravy kromé pfipadd pfimo nebo dodatecné
schvalenych SoutéZnim vyborem. Hrac, ktery postupuje s trestem ztraty rany a vzdalenosti, miZze vzdy po dobu tohoto
postupu vyuZit motorizovanou dopravu.

Trest za poruseni mistniho pravidla: Hrac¢ obdrzi vSeobecny trest za kazdou jamku, na které porusil toto mistni pravidlo.
V pripadé poruseni mistniho pravidla mezi jamkami se trest vztahuje na nasledujici jamku.

9. Nosic (Pravidlo 10.3, H-1)

V mistrovskych soutézich mladeze — jednotlivcl hrac¢ nesmi pouzivat nosice. V mistrovskych soutéZich druzstev mladeze hraci
druZstva mohou jako nosice pouZit pouze dalsi hrac¢e uvedené na aktudlni soupisce druZstva.

Vyjimka: V regionalnich soutézich mladeze mlze byt nosic pfipadné povolen, ale pouze v kategoriich do 12 let nebo

v kategoriich, které nejsou zafazeny do Mladeznickych zeb¥iek CGF.

Trest za poruSeni mistniho pravidla: Hrac¢ obdrzi vSeobecny trest za kazdou jamku, na které mél nosice v rozporu s timto
mistnim pravidlem. V pfipadé poruseni mistniho pravidla mezi jamkami, nebo kdyz poruseni trva i mezi jamkami, obdrzi hrac
vSeobecny trest na nasledujici jamce.
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10. Kapitan v soutézich druistev (Pravidlo 24.3 a 24.4)

Kapitan druzstva:

e musi byt po dobu vykonu své funkce viditelné oznacen (napf. visackou)

e muze davat rady viem ¢lenlim druZstva

e muZe byt profesional

e nema v dobé, kdy sdm hraje kolo (jestliZe je hrajicim ¢lenem druzstva), prdva kapitana

e nema v dobé, kdy pfipadné vykonava funkci nosice, prava kapitana

e aani zadny praveé nehrajici ¢len druZstva nesméji vstupovat na jamkovisté s vyjimkou pfipadu,
kdy pravé vykonavaji funkci nosice

e nesmiv dobé, kdyzZ ¢lenové jeho druZstva hraji kolo, vyuZit Zadny zplisob motorizované dopravy kromé pripadi
schvalenych SoutéZnim vyborem

e se nemuZe své funkce vzdat. V pfipadé zavaznych dlivodd mize po dohodé se Soutéznim vyborem na svou funkci v plném
rozsahu prav a povinnosti nominovat jinou osobu.

Trest za poruseni mistniho pravidla: Jestlize dojde k poruseni tohoto mistniho pravidla v pfimé souvislosti s hrou konkrétniho
hrace nebo strany druZstva (napt. pfi vstupu na jamkovisté pfi Cteni patu, avsak nikoli napf. pfi nahodném prechodu pfes
jamkovisté), prislusny hrac nebo strana obdrzi na dané jamce vSeobecny trest. V pfipadé poruseni mistniho pravidla mezi
jamkami se trest vztahuje na nasledujici jamku.

11. Doprovod v soutézich mladeze (Pravidlo 10.2)

V mladeznickych soutézich CGF je hraci béhem kola zakdzan jakykoli verbalni &i jiny kontakt s osobami, které ho doprovazeji,
vyjma pfipadd nouze. Hracliv doprovod musi po celou dobu trvani kola udrzovat od hrace dostatecny odstup.

Trest za poruseni mistniho pravidla: Viz stupnice alternativnich trestd v odstavci 1.

12. Odevzdani vysledkového listku (Pravidlo 3.3b, L-1)

a) Vysledkovy listek je povazovan za odevzdany, jakmile hrac opusti oblast uréenou k jeho odevzdani (Scoring Zone/Recording
Area). Vysledkovy listek v elektronické podobé je povaZovan za odevzdany, jakmile je prislusnou elektronickou formou
vloZeno potvrzeni jak hrace, tak zapisovatele.

b) Pravidlo 3.3b(2) je upraveno nasledovné:

Jestlize hrac odevzda skorkartu, na které chybi néktery z vyzadovanych podpis(, at uz hrace, zapisovatele nebo obou,
obdrzi hrac vieobecny trest (dvé trestné rany). Tento trest se uplatni na posledni jamce hracova kola.

Jestlize hrac nezajisti nejpozdéji do 15 minut od okamziku, kdy po dohrani navstivil nebo mohl navstivit vyznaceny prostor
pro kontrolu a odevzdavani skdrkaret (Scoring Zone/Recording Area), aby jeho podpis byl v systému zadan jak coby hrade,
tak zapisovatele, at uz v pfipadé papirové nebo elektronické skdrkarty, obdrzi hrac vSeobecny trest (dvé trestné rany),
ledaze existuji divody pro prominuti tohoto trestu (napf. nahla zdravotni indispozice nebo kdyz hrac fesi otazky skore se
Soutéznim vyborem aj.). Tento trest se uplatni na posledni jamce hracova kola.

Pti pouziti elektronické skorkarty, jestlize hra¢ do 15 minut od elektronického podepsani své skdrkarty, resp. opusténi
vyznaceného prostoru pro kontrolu a odevzdavani skérkaret (Scoring Zone/Recording Area) zjisti, Ze néktery z jeho
jamkovych vysledki je nespravny, mize to ve spolupraci se Soutéznim vyborem beztrestné doresit/opravit. Pozdéjsi oprava
pak jiZz neni mozna a plati Pravidlo 3.3b(3).

13. Rozhodovani pfi rovnosti (Pravidlo 3.3a)

Zpusob rozhodnuti pfi rovnosti uréuji podminky té které soutéze. Neni-li uvedeno jinak, o vitézstvi v individuaini kategorii
se hraje rozehravka systémem nahlé smrti na jamkach uréenych SoutéZnim vyborem, poradi na dalSich mistech se urci
porovnanim vysledkovych listk( podle lepsich poslednich 18, 9, 6, 3 a 1 jamky, pfipadné losem.

14. Vysledky zapasu nebo soutéze

Vysledek zapasu ve hie na jamky se stava konec¢nym v okamziku, kdy je vysledkovy listek odevzdan odpovédnému zastupci
Soutézniho vyboru (Pravidlo 3.2a).

Kategorie soutéZe ve hie na rany jednotlivcd je ukonéena oficialnim vyhlasenim vysledkl dané kategorie.

Cést soutéze ve hfe na rany druistev je ukonéena uzavienim posledniho kola na rany dané ¢asti soutéze na technickém
serveru CGF.
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15. Mimo hfi§té (A-1, A-2, A-3)

a) JestliZe je hranice hfisté vyznacena bilymi koliky nebo plotem (Sikmé podpéry se neberou v Uvahu), pak je uréena spojnici
vnitfnich bod( sousednich kolikd nebo sloupkd plotu v Urovni zemé. Mic je mimo hfisté, jestlize lezi cely za touto spojnici.

b) Jestlize je hranice hfisté vyznacena bilou ¢arou, pak ¢ara sama je mimo htisté.
Mic je mimo hfisté, pokud leZi cely na ¢are nebo za ni.

c) lJestliZze je hranice hfisté dana cestou, zdi, budovou nebo podobnym objektem bez dalsiho oznaceni, pak je urcena vnitini
hranou (ze strany hfisté) takového objektu v Urovni zemé. Jestlize mic prekond cestu nebo zed), ktera urcuje hranici hristé,

a zastavi se na ni nebo za ni, je mimo hfisté, a to i kdyby leZel na takové ¢asti hfisté, ktera neni pro néjakou jinou jamku
mimo hFisté.

16. Trestné oblasti a tleva na protilehlé strané c¢ervené trestné oblasti (B-2)

a) Jestlize je zndmo nebo prakticky jisto, Ze mic je v Cervené trestné oblasti, pro kterou Soutézni vybor povolil tlevu na
protilehlém okraji trestné oblasti, hra¢ mize postupovat podle Pravidla 17.1d, nebo mUze jako doplrikovou moZnost
s jednou trestnou ranou spustit mic v oblasti Ulevy na opacné strané dané trestné oblasti:
Referencni bod: Odhadnuty bod na protilehlém okraji dané trestné oblasti, ktery je ve stejné vzdalenosti od jamky jako bod,
kde mi¢ naposledy prekrocil okraj dané trestné oblasti.
Velikost oblasti ulevy mérena od referencniho bodu: Dvé délky hole, aviak s témito omezenimi:
Omezeni ohledné umisténi oblasti ulevy:
e Nesmi byt blize jamce nez referencni bod, a
e MuzZe byt v kterékoli oblasti hfisté vyjma danou trestnou oblast, ale
e Jestlize se do vzdalenosti dvou délek hole od referenéniho bodu nachazi vice oblasti hfisté, musi se mic zastavit v ramci
oblasti tlevy v té samé oblasti hfisté, které se pfi spusténi v oblasti Ulevy poprvé dotkl.

b) JestliZe trestnd oblast bezprostfedné navazuje na Uzemi mimo hftisté, pak okraj trestné oblasti zaroven urcuje hranici hfisté.
c) Jestlize je zndmo nebo prakticky jisto, Ze mic je v Cervené trestné oblasti, pficemz naposledy prekrocil jeji okraj v misté, kde
okraj trestné oblasti zaroven uréuje hranici htisté, hra¢ muize vyuzit vySe uvedené mistni pravidlo.

d) Jestlize je pro danou trestnou oblast definovdna dropovaci zdna a je znamo nebo prakticky jisto, Zze mic je v dané trestné
oblasti, hra¢ mlze postupovat podle Pravidla 17.1d, nebo muze jako dopliikovou mozZnost s jednou trestnou ranou spustit
mic v dané dropovaci zéné.

17. Pada v opravé (F-1)

a) Vsechny plochy ohranicené pinou nebo prerusovanou bilou ¢arou nebo vymezené modrymi koliky. Pokud je pouZito oboji
znaceni, pak koliky plochu oznacuji a ¢ary vymezuji jeji okraje.

b) VSechny plochy na hfisti oznacené napisem GUR.

c) Travni drny kryjici kabely nebo vykopy pro né.

d) Spary mezi travnimi drny a praskliny v zemi v poli jsou plida v opravé. Jestlize hracav mic v poli lezi v takové spare nebo
praskliné nebo se ji dotyka, nebo kdyz hraci takova spara nebo prasklina prekazi v jeho zamysleném svihu, pak hra¢ mize
vyuzit Ulevu podle Pravidla 16.1b. Avsak k prekazeni nedochazi, jestlize takova spdra prekazi hraci pouze v postoji. VSechny
spary nebo praskliny v rdmci jedné souvislé oblasti jsou s ohledem na vyuZiti ilevy povaZovany za jednu. To znamen3,

Ze kdyz po spusténi mi¢e dochazi k prekazeni jakékoli spary nebo praskliny, hra¢ musi postupovat podle Pravidla 14.3c(2),
i kdyZ se mic nachazi do vzdalenosti jedné délky hole od nejblizSiho bodu Uplné ulevy. (F-7, F-8)

e) Diry po odstranéni pohyblivych zavad v poli.

f) Francouzské drenaze (kamenim nebo $térkem vyplnéné drendzini ryhy).

g) Erozni poskozeni bankrd zplsobené tekouci vodou (splachy).

h) Jakdkoli poskozena oblast, kterou za takovou prohlasi rozhoddi.

i) Hrac ma nérok na ulevu v poloze mice ¢i prostoru Svihu od jakékoli namalované vzdalenostni znacky v poli.
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18. Diry po zvireti (Pravidlo 16.1)

Pravidlo 16.1 je upraveno takto: Nejedna se o prekazeni, kdyZ dira po zviteti pfekazi hraci pouze v postoji.

19. Nepohyblivé zavady

a) Plochy bezprostredné priléhajici k jakékoliv nepohyblivé zavadé, které jsou poskozeny v disledku provozu, nebo jsou
oznacené plnou nebo prerusovanou bilou ¢arou, jsou povazovany za soucast této zavady (F-3).

b) Okrasné zahony a podobné dekorativni plochy ohranicené zadvadou jsou povazovany za soucast této zavady.
c) Ochranné kryty a plastikové rampy chranici kabely jsou nepohyblivé zavady.

d) Odvodnovaci prikopy vedouci podél cest a vylozené umeélym materidlem jsou nepohyblivé zavady a povazuji se za soucast
dané cesty. Hra¢ maze v poli vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1b.

20. Volné prirodni predméty

Pokud neni uvedeno jinak, mulcovaci kiira kdekoli na hfisti nenabizi Zadnou zvlastni moznost ulevy. Jednotlivé kousky
muléovaci kdry jsou volné pfirodni predméty.

21. Nedilné soucasti

a) Draty, kabely, pletivo, izolace ¢i jiné pfedméty bezprostfedné pripevnéné a pfiléhajici ke stromm ¢i jinym trvalym
objektlm na hFisti.

b) Opérné zdi a klly, které se nachazeji v trestné oblasti.

c) Vlozky v bankrech (napt. geotextilie), jestlize jsou v béZné zamyslené poloze (tj. na dné bankru, bez odchlipeni).

22. Trvalé i docasné visuté vedeni (E-11)

Jestlize mi¢ zasahne drat nebo kabel vyskového elektrického nebo jiného vedeni, rdna se musi zrusit a beztrestné opakovat
(viz Pravidlo 14.6).

Jestlize hrac opakuje ranu, ale zahraje pfitom z nespravného mista, obdrzi vSeobecny trest podle Pravidla 14.7.

Jestlize hrac ranu nezrusi a nezopakuje, obdrzi vSseobecny trest a plvodni rana se pocita, avSak hrac pfitom nezahral
z nespravného mista.

Vyjimka: Pokud mi¢ zasahne takovou ¢ast vedeni, kterd vede ze zemé, rana se nesmi opakovat.

Pozndmka: Ostatni ¢asti vedeni (napft. sloupy) se povazuji za nepohyblivé zavady.

23. Docasné nepohyblivé zavady (DNZ, F-23)

Status jednotlivych zavad urcuje Soutézni vybor dané soutéze. Typickymi DNZ jsou reklamni tabule v okoli odpalist,
televizni véze, tribuny pro divaky nebo vysledkové panely.

Jestlize SoutéZni vybor oznaci nékteré zavady za docasné nepohyblivé zavady, pak plati vzorové mistni pravidlo F-23.

Pozndmka: Jestlize hrac vyuziva tlevu od DNZ, pro kterou jsou zfizeny dropovaci zony, mize jako dal$i moznost beztrestné
spustit mic v nejbliZsi dropovaci zéné.

24. Dropovaci zony

Jestlize hrac pro spusténi mice vyuZije dropovaci zénu, pak dana dropovaci zéna je jeho oblasti Ulevy a pro spusténi plati
Pravidlo 14.3 v pIlném rozsahu (mi¢ musi byt spustén uvnitf dropovaci zony a musi se v ni také zastavit). Jestlize je dropovaci
z6na urcena ¢arou na zemi, sama Cara se nachazi uvnitt dropovaci zony.



